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Progetto Laboratorio Linguistico di Inglese per la Scuola Media: "English in Action"

Titolo del Progetto:
"English in Action: Laboratorio di Inglese Interattivo"

Destinatari:
Studenti della scuola secondaria di primo grado (classi |, II, )

Durata:
Anno scolastico (con incontri settimanali o quindicinali), con moduli adattati per ogni classe.

Finalita e Obiettivi

Il Laboratorio Linguistico di Inglese mira a potenziare le competenze linguistiche degli studenti
attraverso un approccio interattivo e comunicativo. Lobiettivo & quello di incoraggiare I'uso pratico
della lingua inglese, sviluppando la comprensione e I'espressione orale e scritta in contesti reali,
attraverso attivita ludiche, multimediali e collaborazioni con madrelingua.

Obiettivi Specifici:

1. Miglioramento delle competenze linguistiche:
o Rafforzare la comprensione e la produzione orale e scritta.
o Ampliare il vocabolario e migliorare la pronuncia.
o Sviluppare la capacita di dialogare e interagire in inglese in situazioni quotidiane.
2. Sviluppo delle abilita di ascolto:
o Potenziare I'ascolto attivo tramite I'esposizione a diverse fonti linguistiche
autentiche (video, canzoni, podcast).
o Migliorare la comprensione del linguaggio parlato a velocita naturale.
3. Promozione della cultura anglosassone:
o Avvicinare gli studenti alla cultura e alle tradizioni dei Paesi di lingua inglese
(Inghilterra, Stati Uniti, ecc.).
o Approfondire aspetti legati alla vita quotidiana, alla musica, al cinema e alla
letteratura inglese.
4. Stimolo alla collaborazione e alla comunicazione:
o Promuovere il lavoro di gruppo e la cooperazione attraverso progetti e attivita
interattive.
o Sviluppare l'autostima degli studenti nella comunicazione in inglese attraverso role
playing, dialoghi e situazioni simulate.

Attivita
1. Modulo di Ascolto e Comprensione:

e Attivita di ascolto basate su materiali autentici come canzoni, video, film e dialoghi.
e Giochi di comprensione (es. quiz su brani ascoltati, completamento di testi).
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e Visione e discussione di brevi film o serie in lingua originale con sottotitoli, per migliorare
I'esposizione alla lingua reale.

2. Modulo di Conversazione e Role Playing:

e Simulazioni di situazioni di vita reale (es. ordinare al ristorante, chiedere indicazioni, fare
shopping).

e Role playing e dialoghi in gruppo, con lo scopo di migliorare la fluency e la pronuncia.

e Discussioni guidate su argomenti di attualita o di interesse per i ragazzi (sport, musica,
tecnologia, ambiente), con focus sul miglioramento del linguaggio parlato.

3. Modulo di Lettura e Scrittura Creativa:

e Lettura di brevi testi, racconti, articoli o fiabe in inglese.
e Attivita di scrittura creativa (es. scrivere un breve racconto, una lettera o un dialogo).

e Creazione di semplici progetti scritti, come poster, brochure o articoli per un giornalino
scolastico in inglese.

4. Modulo di Multimedialita e Tecnologia:

e Utilizzo di piattaforme digitali e app per I'apprendimento interattivo (es. Duolingo, Kahoot,
Quizlet).

® Progetti multimediali come la creazione di video o podcast in inglese.

e Attivita in classe con lavagna interattiva, utilizzando giochi e quiz linguistici per rendere
I'apprendimento piu coinvolgente.

5. Modulo di Cultura Anglosassone:

Approfondimento della cultura dei Paesi anglofoni (tradizioni, festivita, cibi, musica, sport).
Studio di canzoni e film anglofoni, seguiti da dibattiti e discussioni per stimolare I'interesse
culturale.

e Collaborazione con eventuali scuole partner in Paesi anglofoni (pen-pal, scambio di lettere
o video).

6. Progetto Finale:

e Gli studenti realizzeranno un progetto conclusivo che potrebbe consistere in una
rappresentazione teatrale in inglese, la creazione di un video o una presentazione
interattiva su un tema di loro interesse.

e |l progetto sara presentato a genitori e compagni in un evento di fine anno.

Metodologia

Il laboratorio utilizza una metodologia interattiva e partecipativa, con un approccio pratico che
incoraggia 'uso attivo della lingua. Gli studenti saranno coinvolti in attivita di gruppo, giochi di
ruolo e esercizi creativi, riducendo I'uso esclusivo della grammatica formale e promuovendo invece
I'apprendimento contestualizzato.
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Tecniche utilizzate:

e Attivita di ascolto attivo con materiali autentici (film, canzoni, podcast).
e Esercizi di conversazione e role-playing in contesti reali.
e Utilizzo di piattaforme digitali e applicazioni per 'apprendimento.
® Giochi linguistici e quiz per rendere I'apprendimento divertente e stimolante.
® Progetti creativi per favorire I'uso pratico della lingua.
Materiali
e Computer e lavagna interattiva, con accesso a internet per materiali multimediali.
e Software o app per I'apprendimento linguistico (Duolingo, Kahoot, Quizlet, ecc.).
e Materiali autentici come video, film, canzoni e articoli in inglese.
e Materiale cartaceo per attivita di scrittura creativa e progetti in classe.

Risultati Attesi

Al termine del progetto, gli studenti avranno acquisito:

Maggiore fluidita nell’'uso della lingua inglese, sia nell’orale che nello scritto.
Competenze di ascolto e comprensione piu sviluppate grazie all’'esposizione a materiali
autentici.

Migliore capacita di esprimersi in contesti reali, attraverso attivita di role-playing e
simulazioni.

Conoscenze culturali pilt ampie sui Paesi anglofoni e la loro storia, tradizioni e stile di vita.
Autonomia linguistica, grazie all’'uso di strumenti digitali e applicazioni di apprendimento.

Valutazione

La valutazione si basera su:

Partecipazione attiva durante le attivita del laboratorio.

Progresso individuale nella produzione orale e scritta.

Prove pratiche (quiz, giochi di ruolo, attivita di comprensione).

Progetto finale e presentazione, con focus sulla capacita di utilizzare I'inglese in modo
creativo e interattivo.

Collaborazioni

Il progetto potrebbe prevedere collaborazioni con:

Madrelingua o insegnanti esterni per attivita di conversazione.

Scuole partner in Paesi anglofoni, per attivita di corrispondenza (pen-pal o
videoconferenze).

Ambasciate o istituzioni culturali per eventi o approfondimenti sulla cultura anglosassone.
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Conclusione

Il Laboratorio Linguistico di Inglese rappresenta un’opportunita fondamentale per gli studenti di
migliorare le loro competenze in lingua inglese in modo divertente e interattivo. Attraverso un
approccio pratico e partecipativo, gli alunni non solo svilupperanno abilita linguistiche, ma
scopriranno anche nuove culture, stimolando la curiosita e la voglia di esplorare il mondo
attraverso l'uso della lingua inglese.



